Regulamin

Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego Mat-Mix

dla uczniów szkół podstawowych, 
gimnazjów i szkół ponadpodstawowych 
powiatu grajewskiego 
w roku 2009/2010
Międzyszkolny Konkurs Matematyczny Mat-Mix, nazywany dalej Konkursem, organizowany jest przez Szkołę Podstawową nr 2 i Zespół Szkół nr 1 w Grajewie dla uczniów klas III-VI szkół podstawowych, klas gimnazjalnych oraz uczniów klas I szkół średnich. Patronat nad konkursem sprawuje Burmistrz Miasta Grajewo.

I. Cele Konkursu

1. Rozwijanie zdolności:

a) analitycznego i syntetycznego myślenia,

b) dostrzegania różnego rodzaju związków przyczynowo skutkowych, funkcjonalnych, czasowych.

2. Rozwijanie umiejętności uczniów w zakresie rozumienia tekstów matematycznych.

3. Wyłonienie talentów matematycznych naszego powiatu.

II. Organizatorzy Konkursu

1. Organizatorem Konkursu Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego jest Szkoła Podstawowa nr 2 im. Adama Mickiewicza i Zespół Szkół nr 1 w Grajewie.

2. W celu realizacji zadań Konkursu organizatorzy mogą zaprosić do współpracy inne instytucje i organizacje. 

III. Zadania organizatorów Konkursu
1. Organizatorzy Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego Mat - Mix:

Przewodniczący szkół podstawowych: mgr Urszula Maria Mazurek – dyrektor Szkoły   

Podstawowej nr 2 w Grajewie,
Przewodniczący gimnazjów i szkół ponadgimnazjalnych: mgr Grzegorz Curyło wicedyrektor Zespołu Szkół nr 1 w Grajewie
Członek: mgr Aneta Pawłowska – wicedyrektor Szkoły Podstawowej nr 2 w Grajewie.
Członek: mgr Bogumiła Kierznowska – nauczyciel Szkoły Podstawowej nr 2 
w  Grajewie.
Członek: mgr Ewa Konert – nauczyciel Szkoły Podstawowej nr 2 w Grajewie.
2. Do zadań organizatorów Konkursu Matematycznego należy:

· opracowanie Regulaminu,

· powołanie Zespołu Sędziowskiego i Sędziego Głównego, zapewnienie pytań testowych,

· opracowanie Karty Odpowiedzi,

· zorganizowanie uroczystości wręczenia nagród,

· prowadzenie dokumentacji oraz sporządzenie protokołu z przebiegu Konkursu,

· podanie informacji o Konkursie i jego wynikach do prasy i telewizji.

IV. Powołanie i zadania Zespołu Sędziowskiego

1. Zespoły Sędziowskie tworzą organizatorzy wraz z nauczycielami wytypowanymi przez dyrektorów szkół zainteresowanych konkursem. 
2. Zespoły Sędziowskie organizatorzy wybierają spośród zgłoszonych nauczycieli.
3. Do zadań Zespołu Sędziowskiego należy:

· Czuwanie nad przebiegiem Konkursu zgodnie z regulaminem, ocena prac konkursowych, przeprowadzenie Konkursu,

· ogłoszenie wyników w ciągu trzech tygodni od daty Konkursu.

4. Do zadań Sędziego Głównego należy:

· przewodzenie pracy Zespołu Sędziowskiego,

· rozpatrywanie w porozumieniu z Zespołem Sędziowskim oraz stroną zainteresowaną, spraw spornych, odwołań i protestów zgłaszanych w trakcie trwania Konkursu.

5. Do sprawdzenia zadań testowych powołane zostaną dwa Zespoły Sędziowskie:

· Zespół Sędziowski dla uczniów klas I - III gimnazjum i szkół średnich, Sędzia Główny: mgr Bogumiła Kierznowska,
· Zespół Sędziowski dla uczniów szkół podstawowych, 

Sędzia Główny: mgr Ewa Konert. 
V. Tryb opracowania pytań testowych

1. Pytania opracowywane są przez Pana Marka Pisarskiego.

2. Opracowane pytania zostaną zdeponowane w kopertach, otwarcie kopert nastąpi 
w dniu przeprowadzenia konkursu.
VI. Zasady organizacyjne

1. Konkurs odbędzie się 15 maja 2010 roku na sali sportowej Zespołu Szkół nr 1 w Grajewie o godz. 900 dla uczniów szkół podstawowych oraz o godz. 1130 dla uczniów gimnazjów i szkół ponadgimnazjalnych.

2. W Konkursie biorą udział uczniowie zgłoszeni przez swoje szkoły w terminie 
do 30 kwietnia 2010 roku. Prosimy o zgłoszenie w formie papierowej i elektronicznej na adres Szkoły Podstawowej nr 2 w Grajewie:
· uczniów szkół podstawowych i gimnazjów wg poniższego zestawienia:
	Liczebność uczniów 

w szkole
	Liczba osób w każdej kategorii wiekowej

	
	kl. III - kl. IV
	kl. V- kl. VI

	1-100
	4 osoby
	4 osoby

	101-150
	6 osób
	6 osób

	151-200
	8 osób
	8 osób

	201-250
	10 osób
	10 osób

	251 -...
	12 osób
	12 osób


· uczniów klas I szkół średnich do 10 osób ze szkoły. 

UCZNIOWIE NIEZGŁOSZENI PRZEZ SZKOŁY NIE BĘDĄ DOPUSZCZENI DO KONKURSU!
3. Wyróżniamy cztery kategorie wiekowe:

· klasy III i IV szkoły podstawowej,

· klasy V i VI szkoły podstawowej,

· klasy I i II gimnazjum,

· klasy III gimnazjum i klasy I szkół średnich.

4. Test zawiera 30 pytań: 10 po trzy punkty, 10 po cztery punkty, 10 po pięć punktów.

5. Uczestnicy otrzymują przy pytaniach testowych ostemplowaną Kartę Odpowiedzi, na której wpisują swoje imię, nazwisko, klasę, nazwę szkoły, nazwisko opiekuna.

6. Pisemna odpowiedź polega na zamalowaniu na otrzymanej Karcie odpowiedzi uznanej za prawidłową. Nie dopuszcza się poprawiania napisanych oznaczeń. Zaznacza się, że na cztery warianty odpowiedzi tylko jedna odpowiedź jest prawidłowa. Za odpowiedzi błędne otrzymuje się punkty ujemne (obliczone jako 25% punktów przeznaczonych na dane zadanie), za brak odpowiedzi uczeń otrzymuje 
0 punktów.

VII. Nagrody

1. Za najwyższe miejsca będą przyznawane nagrody rzeczowe, oddzielnie dla każdej z klas: III, IV, V, VI szkoły podstawowej,  I , II i III gimnazjum oraz I szkoły ponadgimnazjalnej.

2. Osoba zajmująca najwyższą pozycję w każdej z klas otrzyma puchar i tytuł „Mistrz Matematyki Grajewo 2010".

VIII. Postanowienia końcowe

1. Wszelkie zmiany w Regulaminie Konkursu mogą wprowadzić jedynie Organizatorzy Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego.

2. Do rozstrzygania ewentualnych niejasności i spraw spornych upoważniony jest Organizator Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego.

3. Ogłoszony przez Zespół Sędziowski ‑ po rozpatrzeniu i wyjaśnieniu ewentualnych protestów ‑ wynik końcowy jest ostateczny i nie podlega dalszym odwołaniom. 

Organizatorzy Międzyszkolnego Konkursu Matematycznego MAT‑MIX
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